Einleitung
Die Vorstellung von Raum als Teil der Wahrnehmung

wird einem nicht in die Wiege gelegt - man muss sie
erlernen. Je besser die raumliche Vorstellungskraft,
desto eher konnen Kinder statische Sachverhalte ge-
danklich verarbeiten. EspalocaQ trainiert auf spieleri-
sche Weise die Raum-Lage Wahrnehmung. Bewusst
wurde das Spiel einfach gestaltet, um die Kinder nicht
abzulenken. So ist die Erfahrung der Tiefe und dritten
Dimension ungleich hoher. Dem Spielen mit den
scheinbar vertrauten “Bauklotzchen” wird eine weitere
Dimension hinzugefigt: das Erlernen raumlicher Be-
ziehungen zwischen und innerhalb von Objekten.
Uber das Koordinatensystem kann das Erlernte wei-
ter vertieft werden.
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Spielanleitung

EspalocaQ ist so konzipiert, dass es das Kind uber
einen langen Zeitraum begleiten kann.

Inhalt
® 64 Holzwurfel
® 6 Legekarten
® Spielanleitung mit 32 Ubungen

Altersangabe/Einsatzmoglichkeit
Ab 4 Jahren: Vorschulalter, Primarstufe, Forder-
bereich, Einzel- & Gruppenarbeit.

Spielteilnehmer
Von der Einzelbeschéftigung bis hin zur Gruppe von
bis ca. 12 Spielteilnehmern.

lebenslang lernen ...
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Kompetenzangaben
Das Spiel fordert folgende Kompetenzen:
» Teamfahigkeit
» Selbstdndigkeit
» Kommunikationsfahigkeit
» Motorik
» Rdaumliches Darstellungsvermogen

» Kreativitat

Spielidee

Durch das Nachbauen vorgegebener Formen wird
das Raum-Lage-Gefiihl trainiert und die raumliche
Wahrnehmung verbessert. Allein, zu zweit oder in
der Gruppe werden bestimmte Formen anhand der
nachfolgenden Ubungen aufgebaut. Die Anzahl der
benotigten Wiirfel steht bei jeder Figur dabei, sie ist
rot, wenn auf der Abbildung nicht alle Wirfel zu er-
kennen sind. Ist den Spielern einmal der Umgang mit
EspalocaQ vertraut, konnen weitere, freie Formen er-
dacht und gebaut werden.

Alleine/Gruppe

Der Spieler nimmt sich die benétigte Anzahl an Wiir-
feln und legt die Figur frei (Ubung 1-25) oder auf der
Legekarte (Ubung 1-19).

zu Zweit/zwei Gruppen

Ein Spieler/Gruppe muss die Figur in das Koordina-
tensystem umsetzen und der zweiten Gruppe/Spie-
ler die Koordinaten ansagen (Ubungen 1-19). Das
geht auch mit zwei Legekarten im Wechsel. Wer
falsch ansagt oder falsch baut bekommt einen Punkt.
Der Spieler/die Gruppe mit den meisten Punkten hat
verloren.

Klasse/Gruppe

Der Lehrer gibt eine Figur vor (Ubung 1-25), die
dann in der Gruppe umgesetzt werden muss. Der
schnellste bekommt einen Punkt. Der Spieler mit den
meisten Punkten ist Sieger.
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Spielablauf

Der Anfang (Ubungen 1-10)

Einfache Ubungen mit zuerst wenigen Wiirfeln, um
sich mit EspalocaQ vertraut zu machen. Von Ubung
zu Ubung steigert sich die Herausforderung. Frei
oder auf Legekarte, spater auch mit Koordinaten.

Der Experte (Ubungen 11-19)

Nun werden die Bauwerke komplizierter. Wo stecken
denn nun all die Wiirfel? Es ist gar nicht so leicht, von
der zweidimensionalen Abbildung auf die raumliche
Figur zu schlieRen. Frei oder auf Legekarte, mit oder
ohne Koordinaten.

Der Meister (Ubungen 20-25)

Wer wagt sich an die Inka-Pyramide in Ubung 25?
Hierbei miissen alle 64 Wirfel verbaut werden. Euch
fehlen welche? Na dann nochmal nachgedacht. Die
Losung liegt im Inneren der Pyramide.

Nur freie Legearbeit.

Der Denker (Ubungen 26-32)

Wer sich beim Figurenbau bis zum Meister hochge-
arbeitet hat, ist nun auch fit, die Ubungen 26 bis 30
im Kopf zu l6sen. Wenn das nicht gleich klappt,
nehmt die Wiirfel zu Hilfe.

Numerus digitalis

Welche digitalen Zahlen konnt ihr auf der Legekarte
aus den Wirfeln legen? Probiert es aus. Wie groR
missen sie sein, damit die Zahlen 0 bis 9 alle die-
selbe Hohe haben? In der Gruppe kann man daraus
auch ein Schnelligkeitsspiel machen: einer gibt eine
Zahl vor, und wer sie als Schnellster aufgebaut hat,
bekommt einen Punkt.

Mit Koordinaten: Beide Spieler/Gruppen bekommen
eine Legekarte, die darf vom Gegner nicht eingese-
hen werden. Nun muss eine Gruppe die Koordinaten
einer digitalen Zahl nennen, die andere Gruppe legt
und Uberpruft das Ergebnis.



Ubung 1

Legetafel _
5 Wiirfel S

Ubung 2

Legetafel
8 Wiirfel

Ubung 3

Legetafel
10 Wiirfel

Ubung 4

Legetafel

6 Wirfel

Legetafel
6 Wirfel

Legetafel
5 Wurfel
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- Legetafel
Ubung 7 6 Wiirfel
Legetafel ' ;

8 Wiirfel

Ubung 10

Legetafel
9 Wiurfel

Legetafel
11 Warfel

Ubung 12

Legetafel

- 20 Warfel
Ubung 11

Legetafel
11 Warfel
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Legetafel
8 Wiirfel

Ubung 14

Legetafel
9 Wiirfel

Ubung 15

Legetafel
15 Warfel [ \

Ubung 16

Legetafel
25 Wiirfel




Ubung 17

Rapunzelturm
Legetafel
36 Wirfel

Ubung 19

La Torre
Legetafel
36 Wiirfel

Ubung 18

Treppauf-Treppab
Legetafel
25 Wirfel




Ubung 20

Gecko
Freies Legen
17 Warfel

£

Ubung 21

Ubergang
Freies Legen
30 Warfel

Ubung 22

W-Wall
Freies Legen
40 Wiurfel
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Ubung 23

Wehrmauer
Freies Legen
45 Wirfel

Ubung 24

Das Labyrinth
Freies Legen
50 Wiirfel

Ubung 25

Inka-Pyramide
Freies Legen
64 Wirfel
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Ubung 26

Aus diesen beiden Wiirfeln kannst Du wie viele unterschiedliche
Figuren bauen?

Ubung 27

Aus diesen drei Wiirfeln kannst Du wie viele unterschiedliche
Figuren bauen?

Ubung 28

Aus diesen vier Wiirfeln kannst Du wie viele unterschiedliche
Figuren bauen?




Ubung 29

Wieviele Wirfel brauchst Du, um diese Figur zu bauen?

Ubung 30

Wieviele Wiirfel musst Du bewegen und wie viele erganzen,
um einen Quader daraus zu machen?

Ubung 31

Wie viele Wiirfel musst Du noch ergdanzen, um einen vollen groRen Wiirfel zu bauen,
ohne dass Du die bestehenden Wiirfel veranderst?



Ubung 32

Welches der Teile 1 bis 3 unten ergdnzt die Figur oben zu einem Wiurfel?




Lésungen der Ubungen 26 bis 32:

Ubung 26: Eine Figur | Ubung 27: Zwei Figuren | Ubung 28: Sieben Figuren | Ubung 29: Aus 16 Wirfeln |
Ubung 30: zwei verdandern und zwei erganzen. Der Quader hat dann die Kantenldngen 3 x 3 x 2 Wirfel und

besteht aus 18 Wiirfeln | Ubung 31: Ein groRer Wiirfel hat die Kantenlidnge 4 x 4 x 4 Wirfel = 64 Wurfel. Da

die Figur bereits aus 16 Wiirfeln besteht, benétigst Du noch 48 Wiirfel | Ubung 32: Teil 2 erginzt die Figur

zu einem Wiirfel.

KRAFT GmbH
Am Wasserturm 5
D-74595 Langenburg

Germany

Telefon  +49 (0) 79 05 - 940 74-0
Telefax  +49 (0) 79 05 - 940 74-20
E-Mail info@kraft-lernen.de
Internet  www.kraft-lernen.de

Nicht geeignet fiir Kinder unter
3 Jahren, da verschluckbare
Kleinteile.

€®




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

    /BGR <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SKY <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /UKR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


